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Mazury - Warmia
Typ: Edukacyjna
Rodzaj: Szkolna

Cena (zł/osobę)  680 

Ilość dni:  3 

Dzień I
Wyjazd z miejsca zamieszkania.
Przejazd do Gierłoży. Spotkanie z przewodnikami. Zwiedzimy zabytek wojskowy z okresu II wojny światowej. W latach
1941 - 1944 kwatera główna wodza III Rzeszy Adolfa Hitlera.
Przejazd do Ośrodka Wypoczynkowego. Obiekt usytuowany jest w malowniczej okolicy - w starym parku nad brzegiem
jeziora.

Ośrodek dysponuje m.in.
# chata biesiadną
# kawiarnią
# salą dydaktyczną, telewizyjną, dyskotekową
# boiskami do piłki nożnej, siatkowej, ręcznej i koszykówki
# miejscem na ognisko
# plac gier i zabaw, bilard, stół do ping-ponga, piłkarzyki, lotki
# wypożyczalnia sprzętu wodnego
# własna plaża z pomostem

Dzień II
Śniadanie.
Przejazd do Wsi Węgój. Wieś Warmińskich Straszydeł jest idealnym miejscem dla spragnionych przygód, miejscem gdzie
można spotkać postacie z legend warmińskich, poznać obyczaje ludowe, posłuchać warmińskich opowieści.
Weźmiemy udział w fabularnej grze terenowej pierwszej i na razie jedynej atrakcji tego typu w województwie warmińsko-
mazurskim.
W grze Warmińskie Straszydła biorą udział postacie żywe. Uczestnicy wykonują zadania zlecone przez Warmińskie
Straszydła m.in. Kłobuka, Smętka,Gieracha, Wiłę, Atnę, Leszego, Szyszymory...
Fabularna gra stanowi połączenie aktywnego wypoczynku, wspaniałej zabawy integracyjnej z poznaniem przyrody i
tradycji regionu.
Dopełnieniem gry jest ognisko, dawne zabawy z udziałem straszydeł, warsztaty z wykorzystaniem materiału
przyrodniczego, słomy, siana np. kogucik na patyku, nauka tańca warmińskich straszydeł , nauka piosenki regionalnej.
Obiad na terenie Ośrodka Wypoczynkowego
Gry i zabawy
Ognisko z pieczeniem kiełbaski

Dzień III
Śniadanie.
Wykwaterowanie.
Przejazd do Olsztyna. Zwiedzanie z przewodnikami Muzeum Warmii i Mazur. Wejście do Zamku Kapituły Warmińskiej
wybudowanego przez Zakon Krzyżacki w XIV wieku.
Zamek jest jedną z największych atrakcji turystycznych Olsztyna. Najznamienitszym mieszkańcem zamku był Mikołaj
Kopernik.
Czas na pamiątki
Powrót do miejsca zamieszkania

Cena zawiera:
# przejazd autokarem ( klimatyzacja WC)
# opieka pilota w czasie wycieczki
# 2 noclegi w Ośrodku Wypoczynkowym
# wyżywienie
# opłata za grę tematyczną Warmińskie Straszydła
# bilet wstępu w Wilczym Szańcu, opłata za przewodników
# bilet wstępu Muzeum W Olsztynie, opłata za przewodników
# ubezpieczenie NNW
# opłaty parkingowe, podatek VAT
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